7.2 valószínűség-számítás/itemek:1.-3.



1. Végezz 10 kísérletet arról, hogy hányszor találsz bele csukott szemmel, a ceruzáddal a szürke területek egyikébe! A kapott eredményt minden kísérlet után írd le! 
A játék: Csukd be a szemed, a bekeretezett részbe rajzolj egy kis pontot a ceruzáddal. Nyisd ki a szemed és írd le, hogy milyen, fehér vagy szürke részbe került. Ha a kereten kívülre tetted a ceruzádat, akkor az érvénytelen.
Kísérleteim eredménye:





A szürke részbe ………. alkalommal tatáltam bele. 
A fehér részbe …………. alkalommal találtam bele.

(saját)
2. Pörgesd meg a padon a ceruzádat! 10 kísérletet végezz! Jegyezd fel, hogy mikor állt meg a ceruzád 
· [image: ]előre mutatva (Úgy, hogy a hegye tőled előre mutatott.)  pl.: előre



vagy

· [image: ]vissza mutatva (Úgy, hogy a hegye feléd mutatott.)  pl.:      vissza

Ha nem tudod eldönteni, pörgesd újra! 
Kísérleteim eredménye: 		

[bookmark: _GoBack]Merre mutat?	 Rajzolj egy kis nyilat, merre mutatott a ceruzád hegye!











Előre fordulások száma: …………..
Vissza fordulások száma: …………….
(saját)
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